ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении районного конкурса по робототехнике
1. Общие положения



Районный конкурс по робототехнике (далее - конкурс) проводится территориальным ресурсным центром информационной и научно-методической поддержки образования для обучающихся 2-11 классов общеобразовательных учреждений Жигаловского района с 25.01.2022 по 25.02.2022
Районный конкурс проводится с целью:

· стимулирования интереса молодежи к робототехнике;

· выявления одаренной молодежи и оказания ей поддержки в решении конструкторских задач в области инновационных технологий, робототехники, механики, программирования;

· привлечения молодежи к инновационному научно-техническому творчеству в области робототехники;

· развития инженерно-конструкторских навыков;

· пропаганды робототехники и конструирования как учебной дисциплины;

· укрепления творческих связей преподавателей и специалистов образовательных организаций в области робототехники;


Задачи конкурса

· создание условий для профессионального самоопределения обучающихся;
· создание условий для мотивации обучающихся к творческой деятельности по пространственному конструированию, моделированию и автоматическому управлению роботами;

· создание условий для развития программирования, проектирования, конструирования робототехнических моделей среди обучающихся


Участники конкурса


В конкурсе могут принимать участие обучающиеся 2-11 классов общеобразовательных 
учреждений района. 

Сроки проведения:


Сроки проведения конкурса с 25.01.2022 по 25.02.2022

25.02.2022 – день проведения состязаний (очная форма). Начало состязания 10.00 по 
местному времени. 


Требования к содержанию и оформлению материалов

Конкурс проводится по следующим номинациям:
2. Управление конкурсом
2.1. Общее руководство проведением конкурса осуществляет организационный комитет.

2.2. В состав организационного комитета входят:

Масленников Г.Н., Ожегова Ю.В.
2.3. Организационный комитет:

· разрабатывает положение и утверждает перечень номинаций;
· формирует состав жюри;
· разрабатывает критерии оценки;

· осуществляет подбор специалистов для разработки заданий, правил состязаний, подготовку полей состязаний;

· решает организационные вопросы.
3.
Жюри конкурса 
3.1. 
Жюри конкурса:

· оценивают состязания и конкурсные работы в соответствии с разработанными критериями оценки;

· оформляют протокол.

4.
Требования к участникам 
4.1.
Участникам конкурса необходимо иметь ноутбук с установленным программным 
обеспечением, необходимым для участия в конкурсе.
4.2.      Конструктор робототехники. 
5.
Проведение соревнований
Заочный этап

Подготовить шагающего робота с каким-либо ещё умением(брать огибать, препятствия и др). Победитель определяется голосованием членами жюри.
Очный этап

1. Кегель ринг 

 Описание задания:
  В этом состязании участникам необходимо подготовить автономного мобильного робота, который должен вытолкнуть черные кегли за пределы ринга.

 Условия проведения:
 Перед началом попытки судья размещает кегли в позициях, обозначенных красными окружностями. Количество и позиция черных и белых кеглей определяется в день соревнований.  
 Перед началом попытки участник размещает предварительно включенного робота в точке старта с выбранной программой для запуска.  После запуска робота все участники должны отойти от поля на расстояние не менее 1 м. Максимальные размеры робота 250х250х250 мм.

Попытка и отсчет времени завершаются в следующих случаях:

Задание полностью выполнено;

Робот полностью покинул поле после выполнения задания (попытка не зачитывается);

Истекло максимальное время для попытки 2 мин. (попытка зачитывается с тем количеством баллов, которые он набрал за это время);

Во время попытки участник команды коснулся поля, реквизита состязания или робота (попытка не зачитывается);

Задание считается полностью выполненным, когда все кегли оказались полностью за пределами черной линии вокруг ринга. Как только последняя банка вытолкнута время останавливается.

Роботы покинули поле, если весь робот покинул пределы ринга.

Оценка выполнения попытки:
Каждая вытолкнутая черная кегля за круг полностью 1 балл. белая кегля задета, вытолкнута перевернута -1 балл. Кегля находится какой-то частью на черном круге, упала или осталась в приделах круга 0 баллов.  При одинаковом количестве баллов побеждает робот, затративший меньше времени на прохождение задания.
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Размер поля: 1250x1250 мм. 

Все поля будем использовать с сайта https://robot-help.ru/instructions/fields.html 
В зачет идет лучший результат из 2 попыток.

2. Сумо
Описание задания:
Цель состязания - вытолкнуть робота-противника за черную линию ринга. 
Условия проведения:
После начала состязания роботы могут маневрировать по рингу, как угодно. 

Если весь робота выходит за пределы черной линии, роботу засчитывается проигрыш в раунде. 

Если по окончании раунда ни один робот не будет вытолкнут за пределы круга, то выигравшим раунд считается робот, находящийся ближе всего к центру круга. 

Если победитель не может быть определен способами, описанными выше, решение о победе или переигровке принимает судья состязания. 

Во время раунда участники команд не должны касаться роботов. 
Поле: Белый круг диаметром 1,25 м с чёрной каёмкой толщиной в 2 см. (Поле то же, что и в предыдущем задании.)  В круге красными полосками отмечены стартовые зоны роботов. 
Робот: 
1. Робот собирается в день соревнований из наборов, привезенных с собой. 
2. Роботы должны быть собраны из деталей, выпущенных под маркой LEGO. Основой робота должен служить набор LEGO MINDSTORMS. Не допускаются разветвители, мультиплексоры, а также модифицированные, повреждённые или самодельные детали, нитки и шнуры, независимо от их происхождения, липкая лента, болты, и прочие предметы, не являющиеся оригинальными деталями ЛЕГО. 
3. Во время всего раунда: 
• Размер робота не должен превышать 250х250х250 мм. 
• Вес робота не должен превышать 1000 г. 
• Можно использовать только 1 командный бок 
• Допускается использовать дополнительные подвижные конструкции, которые на старте не выходят за ограничения размеров, и не причиняют намеренных механических повреждений роботу соперника. 
4. Робот должен быть автономным. Запрещена подача команд роботу по каналу Bluetooth, с помощью ИК-лучей, а также любого другого средства дистанционной связи. 
5. Робот, по мнению судей, намеренно повреждающий других роботов, или как-либо повреждающий или загрязняющий покрытие поля, будет дисквалифицирован на всё время состязаний. 
6. Перед матчем роботы проверяются на габариты, вес, тип использованных деталей. Робот обязан пройти тест на целостность (проверяется путем переворачивания робота), если робот сохраняет исходную конструкцию, то робот считается прошедшим тест. 
7. Конструктивные запреты:
• Запрещено использование каких-либо клейких приспособлений на колесах и корпусе робота. 
• Запрещено создание помех для ИК и других датчиков робота соперника, а также помех для электронного оборудования. 
• Запрещено использовать приспособления, бросающие что-либо в робота- соперника или запутывающие его. • Запрещено использовать жидкие, порошковые и газовые вещества в качестве оружия против робота-соперника. • Запрещено использовать легковоспламеняющиеся вещества. 
• Запрещено использовать конструкции, которые могут причинить физический ущерб рингу или роботу-сопернику. 
• Батарейки или аккумуляторы должны быть подключены к интеллектуальному блоку штатным образом, дополнительные батарейные или аккумуляторные блоки не допускаются. На устранение вышеперечисленных нарушений дается 3 минуты, если в указанный срок нарушения не будут устранены, то роботы снимаются с соревнований. 
8. Участники имеют право на оперативное конструктивное изменение робота между раундами (в т.ч. - ремонт, замена элементов питания, выбор программы и проч.), если внесенные изменения не противоречат требованиям, предъявляемых к конструкции робота и не нарушают регламентов соревнований. Время на оперативное конструктивное изменение робота контролируется судьёй, но не может превышать 3 минуты. 
9. Между матчами разрешено изменять конструкцию и программы роботов. Каждая команда может выставить на соревнования только одного робота.
Правила отбора победителя:
Побеждает робот, вытолкнувший робота соперника за пределы поля. В зачет 2 попытки.
3. Гонка по линии 
Описание задания:
В соревновании «Гонка по линии LEGO» робот должен за наименьшее время пройти предложенную траекторию. При прохождении трассы робот не должен «потерять линию». В нашем случае робот должен проехать по внешнему “кольцу”
Поле:
Размер поля: 2400x1200 мм.




Требования к роботу: 
Максимальные размеры робота 250х250х250 мм. 

Допускается использование батареек и аккумуляторов типоразмера AA.

Проведение соревнований:

Поле имеет линию старта. 
Робот считается финишировавшим, если он коснется зоны финиша любой своей частью. В случае прохождения всей траектории фиксируется время прохождения.
Правила отбора победителя:
Распределение мест будет определяться по наилучшему времени в лучшей попытке. Если команды имеют одинаковое время производится одновременный заезд двух роботов для определения победителя. 
2 попытки в зачет. 
4 Робофутбол 
Описание задания:
На произвольном футбольном поле робот, управляясь дистанционно оператором должен забить гол в ворота соперника. 

Требования к роботу: 

Должен умещаться в вертикальный цилиндр диаметром 22 см. 

Высота робота не может превышать 22 см. Робот не может превышать эти размеры в процессе игры. 

Робот может быть оборудован ударным механизмом, максимальное положение которого соответствует указанным габаритным размерам. 

Вес робота не должен превышать 1500 г. 

Робот не может захватывать и удерживать каким-либо образом мяч в процессе игры. 

Мяч должен быть постоянно виден, робот не может закрывать его своим корпусом или помещать внутрь корпуса. Робот может управляться оператором через любой беспроводной канал (Bluetooth, инфракрасный и другие каналы связи. 

Допустимо использование любых устройств с беспроводным управления (ноутбук, планшет, смартфон, ИК-устройство и т.п.).

Ударный механизм, лопата, клюшка не должны захватывать мяч. Должна быть плоской. 

Требования к полю:

Поле целиком должно быть плоским. 

Все линии разметки выполняются белым цветом и имеют ширину 10 мм. 

Стенки ворот прочно прикреплены к горизонтальной поверхности.

Размеры поля и ворот определяются жури произвольно перед началом состязания.


Мяч – деревянный куб с ребром 2см 

Условия состязаний: 

Каждым роботом управляет один оператор. 

Ходить по полю и прикасаться к роботам может, по необходимости, только судья или его помощник. 

Матч состоит из одного тайма длительностью 5 минут. 

На момент старта и после каждого гола роботы устанавливаются на линии ворот, а мяч - в центре поля. 

В случае клинча более 15 секунд, когда роботы не перемещаются или, сцепившись, кружатся на месте, судья может принять решение о розыгрыше мяча. Тогда судья приостанавливает матч, расставляет роботов и мяч в начальное положение. 

Правила отбора победителя:
В заезде побеждает робот, забивший наибольшее количество голов за отведенное время в ворота соперника. Далее заезды производятся между роботами- победителями до выявления абсолютного победителя всех заездов. 

5. Слалом 

Описание задания:
Поле представляет собой белый полигон, на котором стоят 4 черные кегли на расстоянии 0,5м друг от друга. Задача робота – за наиболее короткое время пройти трассу от места старта до места финиша, обходя препятствия-кегли. При этом, первое препятствие-кеглю робот должен обойти с левой стороны и далее обходить кегли попеременно с правой и с левой сторон. Обогнуть последнюю кеглю и вернутся на место старта.
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Правила отбора победителя:
Задел кеглю -0,5 бала

Сшиб  -1 балл

При одинаковом количестве баллов побеждает робот, затративший меньше времени на прохождение задания.

 Результат робота, не прошедшего трассу в направлении указанном на схеме стрелками в зачет не идет.

